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EUROPEAN ANIMATION CONVENTION

Animar_BCN impulsa el cambio
en la industria europea de la animacion

e Lasegunda edicion del foro politico aglutina en Barcelona a mas de ochenta
expertos de la animacion de 25 paises europeos

® Animation in Europe plantea una serie de recomendaciones para crear
estrategias de financiacion sdlidas, desarrollar normas compatibles con las
coproducciones, crear nuevas audiencias y retener la propiedad intelectual de
la animacién en Europa

Barcelona, 4 de diciembre de 2023 - Después de tres dias de intensos debates, Animar BCN,
el congreso europeo de la animacion, anuncia las conclusiones para mejorar los mecanismos
operativos de la industria europea de la animacién. Mds de ochenta figuras clave de la
cadena de valor de la animacion, incluidas organizaciones como Animation in Europe y CEE
Animation, participaron en varios debates que dieron lugar a recomendaciones tangibles
como la necesidad de estrategias de financiacion mas solidas en toda Europa, el desarrollo
de normas compatibles para las coproducciones, un mayor énfasis en la creacion de
audiencias, la retencion del talento y de la propiedad intelectual original por parte de las
productoras independientes.

La convergencia de puntos de vista diversos en Barcelona destacé no solo por la diversidad
de expertos —entre los que se encontraban organismos publicos, televisiones,
representantes de la produccion e instituciones paneuropeas—, sino también por la
profundidad de los debates que originaron.

Philippe Alessandri, presidente de Animation in Europe, afirma: "Animar_BCN se ha
consolidado como un foro politico fundamental, que desempeiia un papel crucial a la hora de
abordar los complejos retos a los que se enfrenta nuestra industria. No es solo un lugar de
encuentro; es un caldo de cultivo de ideas innovadoras y recomendaciones realistas esenciales
para la sostenibilidad, el futuro y la vitalidad de la animacion europea. Este congreso se ha
convertido en un catalizador de cambios significativos, donde los lideres del pensamiento se
reunen para dar forma al futuro de nuestra industria”.


https://animarconvention.com/

Marta Alonso, vicepresidenta de ProAnimats, afiade: "E/ éxito de Animar BCN puede
atribuirse a su capacidad unica para aglutinar los intereses colectivos de la industria europea
de la animacidn, trascendiendo las habituales preocupaciones territoriales o especificas de los
actores individuales. Este congreso ha surgido como un faro de unidad, fomentando un
espiritu de colaboracion que propicia un enfoque holistico. Al tender puentes entre
perspectivas diversas, Animar_BCN se ha convertido en una plataforma vital para configurar
un futuro cohesionado y dinadmico para la animacion en toda Europa”.

En Animar_BCN, los debates se centraron en cinco cuestiones criticas, cada una de ellas
abordada por un grupo de trabajo, que son fundamentales para el futuro de la animacion
europea. Los grupos de reflexiéon llegaron a una serie de conclusiones que se concretan en
una lista de recomendaciones dirigidas a los responsables politicos:

e Introducir la obligacion de tener en cuenta la diversidad de géneros y de grupos de
edad en las obligaciones europeas en materia de cuotas e inversiones.

e Revisar la Directiva de servicios de comunicacion audiovisual y sus directrices para
alcanzar mejor el objetivo inicial de implicar a las plataformas bajo demanda en Ia
financiaciéon de las obras europeas.

e Trabajar urgentemente en un marco juridico que reconozca las especificidades de Ia
animacién para fomentar y agilizar las coproducciones de series europeas.

e Establecer un apoyo financiero eficaz al doblaje para potenciar la distribucion de
series y peliculas europeas de animacion en toda Europa y a escala internacional.

e Crear una plataforma o evento para empresas productoras que deseen crecer y para
inversores de capital interesados en contenidos audiovisuales.

e Definir los contenidos infantiles y juveniles como “producciones dificiles”, para
permitir una mayor financiacién publica de las producciones, asi como una mejor
financiacion del desarrollo.

e Facilitar un acceso mas asequible a las coproducciones internacionales a paises de
baja capacidad de produccidn, revisando las directrices de Europa Creativa y
mejorando las lineas de ayudas al fomento de las coproducciones minoritarias.

Los grupos estuvieron organizados de la siguiente manera:

1. La inversiéon en contenidos de animacidon por parte de canales y plataformas.
Copresidido por Petra Tarjanne, consejera del Ministerio de Empleo y Economia de
Finlandia, y Philippe Alessandri, CEO de Watch Next y presidente de Animation in
Europe.

2. Financiaciéon publica directa y fiscal de la animacidn europea. Copresidido por Julie-
Jeanne Régnault, secretaria general de la EFAD (European Film Agency Directors) y
Dirk Beinhold, CEO de Akkord Film y vicepresidente de Animation in Europe.



3. Un marco juridico para las coproducciones de animacion. Copresidido por Benedikte
Danielsen, asesora de coproduccion y financiacidon internacional del Norwegian Film
Institute, e Ivan Agenjo, CEO de Peekaboo y vicepresidente de Animation in Europe.

4. Financiacion de mercado, inversion en capital, cofinanciacion publico-privada y
servicios de tesoreria. Copresidido por Ronan McCabe, CEO de Animation Ireland, y
Pablo Jordi, CEO de Pikkukala y tesorero de Animation in Europe.

5. Distribucion de obras europeas de animacion en Europa y en el mundo. Copresidido
por Eleanor Coleman, miembro fundador y vicepresidenta de Les Femmes S'Animent
(LFA), y Moe Honan, CEO de Moetion Films y vicepresidente de Animation in Europe.

En junio de 2024, Animation in Europe informard durante MIFA Annecy sobre los primeros
pasos dados a partir de estas recomendaciones.

Acerca de Animation in Europe

Animation in Europe es la federacién de las asociaciones nacionales de productoras de
animacion. Fundada en 2016, cuenta actualmente con 23 asociaciones de 21 paises diferentes
del Espacio Econdmico Europeo. La misidn de Animation in Europe es ser la voz del desarrollo
de la industria de la animacidn en Europa y defender los intereses de los productores y
distribuidores independientes de series y peliculas de animacién.

Acerca de Animar_BCN

Animar_BCN es una iniciativa de PROA, la Federacién de Productoras Audiovisuales, y
ProAnimats, la Asociacidon de Productoras Independientes de Animacién, con el apoyo del
ICEC (Institut Catala de les Empreses Culturals), ICEX Espafia Exportacion e Inversiones,
Animation in Europe y CEE Animation, con la colaboracion de Diboos.

Para ampliar esta informacion, gestionar entrevistas o solicitar material grafico:
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Principales recomendaciones de Animation in Europe

1) Marco juridico y reglamentario:

El conjunto de normas nacionales y europeas que regulan el sector audiovisual son un aspecto
integral de la industria, pero no siempre se ajustan a las necesidades del sector de Ila
animacioén, por lo que, para resultar mas beneficiosas, Animation in Europe recomienda que
se introduzcan modificaciones importantes.

- Revision de la transposicion de la Directiva de servicios de comunicacion audiovisual

(AVMS): los requisitos para la inversidn en contenidos europeos deberian incluir una
consideracion obligatoria para un abanico diverso de tipologias de contenido. Eso
puede lograrse estableciendo una subcuota que tenga en cuenta la diversidad de
publicos por edad y por tipologia de contenido en las regiones europeas. Este enfoque
pretende contrarrestar la preferencia de las plataformas de streaming
estadounidenses por categorias especificas, como la ficcidon para adultos.

Ademas, los criterios actuales basados en la "escasa audiencia" pueden no aplicarse
eficazmente a las plataformas especializadas. Por ello, recomendamos utilizar en su
lugar el término "audiencia potencial”, ya que refleja mejor la dinamica y el alcance
de estas plataformas.

- Redefinir algunos conceptos/términos legales de la AVMSD: como "servicio de

comunicacion audiovisual", que deberia incluir plataformas como Youtube (ya que su
algoritmo esta haciendo control editorial del contenido) u "obra europea" (que
deberia ser contenido originado por una empresa europea dentro de la UE vy
mayoritariamente de su propiedad).

- Mantener la excepcion audiovisual en el reglamento de geobloqueo: el Parlamento

Europeo no deberia incluir al audiovisual en el dmbito de aplicacién del reglamento
del geobloqueo, ya que el principio de territorialidad es un marco clave que permite a
las empresas productoras financiar y conservar sus IP originales.

- Ampliacién del Convenio Cinematografico Europeo: es necesario que el Convenio del

Consejo de Europa sobre coproduccion cinematografico (revisado) incluya a Francia y
Alemania para evitar relaciones desequilibradas entre los estados que forman parte
de una coproduccion, asi como terceros paises no pertenecientes al Consejo de
Europa.

- Animation in Europe solicita convertirse en observador del grupo de trabajo de

Eurimages para el Convenio Europeo de series: la versidon actual del proyecto de

Convenio Europeo para las obras audiovisuales en formato serie del Consejo de



Europa no reconoce las necesidades especificas de la animacién, ya que establece
normas demasiado restrictivas para las coproducciones creativas y financieras, y no
establece un limite claro a la explotacién de los derechos por parte de los prestadores
de servicios audiovisuales. Para que este tratado sea util para el sector, Animation in
Europe necesita formar parte del grupo de trabajo como observador, de la misma
forma que otras organizaciones paneuropeas.

2) Financiacion publica y privada:

Los expertos de Animar_BCN coinciden en que la animacion estd infrafinanciada, con unos
derechos de licencia habitualmente bajos y unos costes de produccion cada vez mayores.
Animation in Europe destaca la necesidad critica de racionalizar los diferentes mecanismos
de financiacién existentes en toda Europa para facilitar las coproducciones y aumentar la
estabilidad financiera del sector de la animacién, mejorando tanto las herramientas publicas
como las privadas:

- Reforzar los fondos de desarrollo para proyectos validados por el mercado: con el

fin de realizar producciones mas viables desde el punto de vista comercial, los fondos
deben permitir a las empresas productoras disponer de mayor liquidez para
desarrollar y financiar los proyectos hasta obtener su maximo potencial, antes de
entrar en produccion.

- Hacer mds compatibles los sistemas de financiacién: los sistemas de coproduccién

son diferentes en cada pais, por lo que su combinacién no siempre resulta eficaz.
Animation in Europe pide que se mejoren las normas de financiacién con una vision
complementaria, combinando programas automaticos y selectivos, asi como
ajustando las normas nacionales para que las coproducciones minoritarias puedan
acceder plenamente a todos los fondos, con el objetivo de reforzar a los paises de baja
capacidad de produccion.

- Ampliar los limites la intensidad de las ayudas publicas: los contenidos infantiles y

juveniles deben considerarse "obras dificiles" en toda la UE para superar la limitacién
del 50% de financiacion publica y permitir limites de “intensidad de ayuda” mas
elevados. Ademas, AiE pide que se establezca una norma de "nacién mas favorecida",
gue permita a los fondos aplicar la regla de aquel pais coproductor cuyos limites sean
mas flexibles o beneficiosos.

- Garantizar los derechos de propiedad intelectual: los fondos deben centrarse en

ayudar a las productoras a conservar los derechos de propiedad intelectual de sus
propias producciones, apoyando tanto los trabajos artisticos los como comerciales con
un potencial de mercado probado. Una forma de hacerlo es reforzando la financiaciéon



del desarrollo durante periodos mas largos para que las productoras puedan crear
mejores obras capaces de viajar internacionalmente.

- Revisar las normas de los fondos europeos, como Europa Creativa o Eurimages: |los

requisitos de acceso o los criterios de elegibilidad de estos fondos pueden ser
demasiado exigentes para los pequenos estudios de animacién independientes,
especialmente en paises de baja capacidad de produccidn. Algunos criterios, como el
volumen de obras previas producidas o la presentacidon de storyboards completos,
deberian revisarse y flexibilizarse, asi como el plazo para la solicitud de coproduccion
internacional o la definicidn de inicio de rodaje en animacion.

- Crear un entorno de confianza para los inversores privados: existen oportunidades

de financiacién privada que la animacién podria aprovechar (como los planes de
coinversion publico-privada de Medialnvest), pero no se conocen lo suficiente. AiE
recomienda impulsar programas de formacién y talleres a medida para los
productores en materia de gestion financiera y gobernanza corporativa, asi como
mejorar la comprensién de los inversores sobre el modelo de negocio audiovisual,
creando relaciones sanas entre ambas partes.

3) Promocion, visibilidad y accesibilidad de las obras de animacion europeas:

Los derechos de propiedad intelectual y la competitividad de mercado son fundamentales
para el éxito y el crecimiento de la industria de la animacién. Es fundamental que las
autoridades europeas protejan las obras durante toda su cadena de valor, desde el desarrollo
a la produccién y también en la distribucién, para que podamos maximizar el impacto del
dinero publico y generar productos comercializables mas sélidos.

- Destacar la importancia de los datos para la animacidon: sin datos estadisticos

adecuados sobre el sector de la animacion (tanto sobre produccién como sobre
consumo), es muy dificil evaluar las estrategias de marketing correctas. Pedimos al
Observatorio Audiovisual Europeo que incluya mas datos sobre la animacién europea
de manera periddica en sus informes sectoriales.

- Creacién de audiencias: necesitamos mas herramientas y nuevos planes para crear

audiencias y disenar las estrategias correctas en torno a las obras de animacién. Los
programas escolares de alfabetizacion audiovisual funcionan en algunos paises, pero
se puede hacer mucho mas para promover activamente este tipo de iniciativas y otras
medidas de creacién de audiencia en cada territorio desde el principio de la cadena
de valor. Podria lograrse proporcionando financiacién adicional para marketing
durante el desarrollo, a fin de permitir a las empresas productoras contratar antes a
agentes de ventas u otros expertos en marketing para comprobar y potenciar el
interés de mercado desde la fase incipiente de la produccidn.



Considerar cuotas para contenidos infantiles y juveniles: estas subcuotas deberian

aplicarse a los servicios de prestacién de servicios de comunicacidn audiovisual, que
tienen la obligacion de incluir un 30% de obras europeas en sus catdlogos, con el fin
de atender a una demografia europea diversa, y para construir nuevas y futuras
audiencias. AiE también pide que se establezca una subcuota similar para los
contenidos europeos en exhibicién cinematografica, ya que estos tienen cada vez
menos espacio en las salas de cine.

Mejores ayudas al doblaje: especialmente cuando se dirige al publico infantil, el

elevado coste del doblaje es uno de los principales obstaculos para la distribucién, en
particular para los paises de baja capacidad de produccidn. Se pide a los fondos de
financiacién que proporcionen nuevas y mejores herramientas para sufragar el coste
del doblaje, a fin de poder explotar mas contenidos europeos y reflejar la diversidad
cultural del continente.

Mejorar la accesibilidad a los contenidos y los prestadores locales: AiE pide a los

responsables politicos europeos que regulen la practica injusta de que los dispositivos
de consumo audiovisual (especialmente las televisiones inteligentes) den prioridad a
los contenidos extracomunitarios frente a los comunitarios en sus pantallas de inicio,
haciendo que los contenidos locales sean invisibles y/o de mas dificil acceso. Ademas,
la inclusién en el disefo de los dispositivos y en los mandos a distancia de botones
exclusivos para las grandes plataformas estadounidenses (como Netflix o Amazon)
discrimina a los proveedores de contenido europeos y locales.
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